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1 Einfuhrung

Das vorliegende Dokument beschreibt die Funktionsweise des Programms ,Scum Admin Manager*®
(SAM). SAM erleichtert Administratoren von Scum Servern ihre Arbeit. Dabei sind die meisten Funktionen
auf die administrativen In-Game Aktivitdten in Scum begrenzt.

2 \Voraussetzungen

Fur die meisten Funktion ist es zwingend notwendig Giber Administrationsrechte auf dem Scum Server zu
verfliigen. AuRerdem muss der Anwender das Spiel Scum gestartet haben und sich entweder im
Einzelspieler, oder im Mehrspieler Modus befinden.

Fur einige Funktionen (z.B. Auslesen der eigenen Position) ist die Steam ID des Anwenders notwendig.
Diese wird automatische aus dem Installationsverzeichnis von Steam ausgelesen. Es ist darum
notwendig das der Anwender an seinem entsprechenden Steam Account angemeldet ist.

Die Taste zum Aufruf des In-Game Chatfensters muss, wenn sie nicht im Standard (,T“) belassen wurde,
Uber die Optionen (siehe Kapitel
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Taste fur Chatfenster) eingetragen werden.

Die Umschalttaste (Shift) darf bei der Ausfuihrung von Scum Befehlen mit SAM nicht aktiviert sein. SAM
Uberprift diesen Status und weist den Anwender ggf. darauf hin.

Wahrend SAM Befehle an Scum sendet, sollte der Anwender keine anderen Aktivitdten am Computer
durchfihren. Andernfalls kann es zu fehlerhaften Ergebnissen fuhren.

3 Installation

Im Programmverzeichnis von SAM befinden sich nach der Installation einige Unterordner. In diesen
Ordnern werden die unterschiedlichen ,,Objekte” (Positionen, Pakete, Befehle, Ankiindigen, Links,
Logdateien) gespeichert. Aus diesem Grund ist es wichtig, dass der Anwender Uber Schreibrechte im
Programmverzeichnis hat.

In diesen Unterverzeichnissen befinden sich nach der Installation bereits einige Beispieldateien. Diese
Dateien dienen als Beispieldateien, bzw. stellen z.B. im Falle der Befehle grundlegende Elemente zur
Verfiigung. Im Rahmen der Installation hat der Anwender die Moglichkeit die zu installierenden
Beispieldateien an-, bzw. abzuwahlen.

4 Deinstallation

Bei einer Installation werden alle, bei nach der Installation, bereitgestellten Dateien/Verzeichnisse
entfernt. Eine Ausnahme bilden Dateien, die vom Anwender nach der Installation erzeugt wurden. Diese
missen dann ggf. manuell entfernt/verschoben (gesichert) werden.
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5 Ubersicht

Die einzelnen Funktionen sind auf der Programmoberflache in Registerkarten gruppiert.

Optionen  Spieler

Scum Admin Manager 2.1.1

'ostionen  Ankindigungen Fahrzeuge Squads Pakete Befehle Links
Spieler / Teleport
cler auf Kate | | Suche: | 3 Spieler

dus [] 12345678901234567 | Randle | Randle
[[] 45675678901234567 | Max | Moritz
[[] 89045678901234567 | Susi | SusiSorglos

Meustart Wamung

W Verkleinem

Uber die Schaltflache ,Beenden®, wird das Programm ohne weitere Aktion (Ausnahme:
gemachte/geanderte Einstellungen werden gespeichert.) beendet (Alternativ: Escape Taste).

Neben dieser Schaltflache gibt es die Checkbox ,Verkleinern®. Wird diese Option ausgewahlt wird das
Hauptfenster geschlossen, und stattdessen ein kleineres Fenster angezeigt.

SAM

5/40 | Rang:335

Dieses Fenster ist immer im Vordergrund und kann vom Anwender Uber die punktierte Flache frei
positioniert werden.

Sofern ein zu Uberwachender Server konfiguriert wurde, werden neben dem Programmlogo in diesem
Fenster auch die Serverinformationen von Battlemetrics (www.battlemetrics.com) angezeigt. Diese
Informationen werden auch im Hauptfenster angezeigt und alle 2,5 Minuten automatisch aktualisiert.

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) auf das Logo oder die Serverinformationen kann der Anwender
wieder zuriick zum Hauptfenster wechseln.
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6 Menilleiste

In der Menlileiste, am oberen Rand des Programmfensters, stehen verschiedene Eintrage zur Verfiigung.

7

Optionen  Spieler

6.1 Optionen

Folgende Eintrage sind im Menudpunkt ,,Options* verfligbar.

ttlemetrics
Wirtschafts Manager
Discord Link bearbeiten
MNeustart Einstellungen
Taste fiir Chatfenster

Links bearbeiten

<K F

Immer im Vordergrund

6.1.1 Sprache

Uber den Eintrag ,Sprache* kann der Anwender zwischen den Sprachen ,Deutsch® und ,Englisch®
wahlen (Standard ist Englisch).
Englisch

Deutsch

Fur die korrekte Ubernahme der gewahlten Sprache muss das Programm neu gestartet werden.

6.1.2 Battlemetrics

Der Eintrag “Battlemetrics” ruft den Battlemetrics Scum Server Browser auf. Der Anwender kann im Feld
~oearch” einen oder mehrere Suchbegriffe eingeben. Uber die Schaltflache ,Search® (alternativ Gber die
Eingabetaste), wird die Suche durchgeftihrt.

Battlemetrics Scum Server
Suce

5886336 | Das Kapitol PvE GER | 176.57.160.174

14057962 | Homeland PvE Hardcore. [Ger] | 176.57.173.179

13507820 | Rotten Valley PvP/PvE (GER) | 176.57.173.98

13536713 | [GER/PvE] Brandstifter am Limit | 176 57.173.156

14063540 | GER/ENG - ScuuumZ - PvE&PVP | 31.214.130.167

6216039 | (Ger) World of Death hardcore PvE | 176.57.160.204

13739941 | [GER PVE] xenymbus - ONLY PvE / NO Raids | 31.214.130.78
14169819 | Kal Vets [PvE-K / Ger-RP] | 176.57.173.186

13881906 | [GER] Bunker-Rausch (PvE+PvP) (Handler)(Events) | 176.57.140.47
14392196 | GER [BOI PVE | 176.57.140.2

13869692 | [AUT/GER] Lockdown 2022 >>> PvE | 176.57.140.4
14241636 | DEU/GER Willkommen! PvE | 176.57.174.6

13980753 | [GER][PVE] Big-Bear by G-Portal.com | 176.57.174.59
14180078 | DeutscherAbschaum(Ger) -PVE- | 195.82.158.227

Ubemehmen Abbrechen

Der gewlinschte Server kann dann durch Auswahl per Maus und tiber die Schaltflache ,Ubernehmen®
(alternativ Doppelklick mit der linken Maustaste auf den gewiinschten Servereintrag) den Eintrag
Ubernehmen.

Die Schaltflache ,Abbrechen” schliel3t den Battlemetrics Scum Server Browser ohne weitere Aktion.

f=  Battlemetrics [GER] Die Gamer Miliz - High Performance Server - PVE/PvP/RI zone/Handel/Bank-App [GER]
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Nach Ubernahme eines Servers, wird der Name des Servers im Untermenii des Eintrags ,Battlemetrics*
angezeigt. Ist, bzw. wurde kein Server ausgewahlt, wird an dieser Stelle ,none" angezeigt.

Die aktuellen Serverinfos (tatsachliche Spieleranzahl / max. Spieleranzahl | Serverrang) werden direkt im
Hauptfenster angezeigt.

Diese Informationen werden automatisch alle 2,5 Minuten aktualisiert.

6.1.3 Wirtsschafts Manager

Offnet den Scum Wirtsschafts Manager. Weitere Informationen unter Kapitel Wirtsschafts Manager)

6.1.4 Discord Link bearbeiten

Uber den Eintrag ,Discord Link bearbeiten“ kann der Anwender einen Einladungslink fiir seinen Discord
Server hinterlegen. Discord Server werden sehr oft als Informationsplattform flir Scum Server genutzt.
Der eingetragene Discord Link wird auf der Registerkarte ,Links“ bereitgestellt und kann von dort aus in
die Zwischenablage kopiert werden.

Nach Auswahl des Eintrags ,Edit Discord Link* 6ffnet sich das Eingabefenster.

Bitte geben Sie den Discord Einladungslink ein:

https://discord gg/ Wz S¥G Tgyeu

6.1.5 Neustart Einstellungen

Scum Server werden i.d.R. regelméRig neugestartet. Uber den Eintrag “Neustart Einstellungen” kann der
Anwender diese Neustartzeiten im Programm hinterlegen. Diese Informationen werden fiir die Funktion
“Neustart Warnung” genutzt, um die verbleibende Zeit bis zum nachsten Serverneustart in Minuten zu
berechnen.

Nach Auswahl des Eintrags “Neustart Einstellungen” 6ffnet sich das Eingabefenster.

Geben Sie die Serverneustart Zeiten ein:

0.6.12,18

Hier mussen die unterschiedlichen Neustartzeiten, getrennt von einem Komma und ohne Leerzeichen,
eingegeben werden. Zulassig sind nur ganze Zahlen von 0 bis 24.

Im oben gezeigten Beispiel startet der Server um 0:00, 6:00, 12:00 und 18:00 Uhr neu.
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6.1.6 Taste fiir Chatfenster

Die Admin-Befehle von Scum werden tber das Chatfenster innerhalb von Scum abgesetzt. Das
Chatfenster wird im Standard Uber die Taste ,T“ aufgerufen. Sollte der Anwender hierfir eine andere
Taste belegt haben, so muss er Uber den Eintrag ,Taste flr Chatfenster” die von ihm genutzte Taste
eintragen. Zum aktuellen Zeitpunkt sind hier nur die Tasten ,A bis Z* und ,,0 bis 9 zulassig.

Geben Sie den Buchstaben fur das Chatfenster ein:

6.1.7 Links bearbeiten

Offnet die Datei zur Bearbeitung der auf der Registerkarte ,Links* aufgefiihrten Links/Verknipfungen im
Windows Notepad (Siehe Kapitel Registerkarte — ,Links").

6.1.8 Immer im Vordergrund

Der Eintrag “Immer im Vordergrund” bewirkt, dass das Programmfenster immer im Vordergrund bleibt.
Welche Option aktiv ist, wird Uber eine Checkbox angezeigt.

Immer im Vordergrund
deaktiviert aktiviert

Immer im Vordergrund

6.2 Spieler

Uber die Eintrage im Meniipunkt ,Spieler” kénnen u.a. die Scum Befehle ,Unban“ (Entbannen) ,Unmute*
(Stummschaltung aufheben) und ,Unsilence” (Stummschaltung (fur alle) aufheben) ausgefiihrt werden.

Entbannen
Stummschaltung aufheben

Stumm geschaltete Spieler laden

Stummschaltung (fir alle) aufheben

Fir alle stumm geschaltete Spieler laden

Hinweis:

Der Befehl ,Entbannen”kann nur auf Spieler angewendet werden, die auch mit SAM gebannt (Scum
Befehl: Ban) wurden. Die betroffenen Spieler werden von SAM protokolliert und in entsprechenden
Logfiles eingetragen. Das Auslesen von gebannten Spielern vom Server Hoster (G-Portal, Pingperfect,
usw.) ist aktuell nicht méglich.

Die in den Logdateien stehenden Spieler werden in den Untermendis der jeweiligen Befehle ,Entbannen®,
»Stummschaltung aufheben® und ,Stummschaltung (fiir alle) aufheben® aufgelistet und kénnen dort vom
Anwender ausgewahlt werden.

Bei leeren Logdateien wird im jeweiligen Untermeni der Eintrag ,Kein Spielereintrag!“ angezeigt.
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6.2.1 Stumm geschaltete Spieler laden

Spieler, die von einem Scum Administrator fur die eigene Spielfigur stumm geschaltet wurden, kénnen
vom SAM vom Server ausgelesen werden. Die ausgelesenen Informationen werden dann der jeweiligen
Logdatei hinzugefiigt und werden anschlie3en im Untermeni des Eintrags ,Stummschaltung aufheben®
zur Auswahl angeboten.

6.2.2 Fur alle stumm geschaltete Spieler laden

Spieler, die von einem Scum Administrator fur alle stumm geschaltet wurden, kbnnen vom SAM vom
Server ausgelesen werden. Die ausgelesenen Informationen werden dann der jeweiligen Logdatei
hinzugefligt und werden anschlielen im Untermenu des Eintrags ,Stummschaltung fur alle aufheben® zur
Auswahl angeboten.

6.3 ? (Hilfe/lnfos)

Dokumentation

Programm Info

Altualisierung

Anderungsprotokoll
Lizenz/Haftung

Spende

6.3.1 Dokumentation

Ruft die vorliegende Dokumentation des “Scum Admin Managers” auf (Alternativ: F1-Taste).

6.3.2 Programm Info

Ruft allgemeine Informationen zum Programm ,Scum Admin Manager* auf.

Scum Admin Manager SAM

Infos

Autor:
Version:
Kontakt
Entwickelt mit

Grafik:
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6.3.3 Aktualisierung

Uber diesen Eintrag kann gepriift werden, ob ein Softwareupdate fiir SAM vorliegt. Ist dies der Fall, kann
das Update direkt heruntergeladen und installiert werden.

6.3.4 Anderungsprotokoll

Offnet die Datei ,ChangelLog.pdf‘ aus dem Programmverzeichnis.

6.3.5 Lizenz/ Haftung

Ruft Informationen zur Lizenzierung des ,Scum Admin Managers” und zu Haftungsbedingungen auf.

Scum Admin Manager

Lizenz [ Nutzungsrechte

Hafiungsausschluss

6.3.6 Donation

Offnet eine Website zur Ubermittlung einer (freiwilligen!) Spende (via PayPal) an den Programmautor.

7 Registerkarte ,,Start"

Die ,wichtigsten“ (bzw. haufig verwendeten) Befehle befinden sich auf der Registerkarte ,Start".

X osttionen  Anklndigungen Fahrzeuge Squads Pakete Befehle Links _
Admin Befehle

3 Spieler

[] 12345678901234567 | Randle | Randle
[[] 45675678901234567 | Max | Moritz

Spieleriiste ] 89045678901234567 | Susi | SusiSorglos

Meustart Wamung

Seite 10



Scum Admin Manager (SAM) m

Dokumentation

7.1 Admin Befehle

Im Bereich ,Admin Befehle® sind die wichtigsten vier Admin Befehle aufgefihrt.

Befehlsbezeichnung Bedeutung
Die Spielernamen werden dem Admin
Admin Befehle Spielernamen innerhalb des Spiels angezeigt (iber den

Kopfen der anderen Spieler).

Die Position und Namen der anderen Spieler
er auf Karte Spieler auf Karte werden dem Admin auf der Karte innerhalb

attm des Spiels angezeigt.

Der Admin bendétigt keine Materialien, um

Blaupausen zu fillen.

Ladt die aktuell auf dem Server

Spielerliste angemeldeten Spieler, sowohl In-Game als

auch in die Benutzeroberflache von SAM.

O Spielemamen

Gottmodus

Der Anwender kann tber die Checkboxen auswahlen, welche der Befehle, wie an Scum gesendet
werden sollen.

Checkbox Status Bedeutung

Der Befehl wird nicht ausgefihrt, bzw. an Scum gesendet.
Der Befehl wird ausgefiihrt. (Ubergabeparameter: True)
n Der Befehl wird wieder aufgehoben. (Ubergabeparameter: False)

Hinweis:

Fur den Befehl ,Spielerliste” ist der Checkbox Status O nicht verfugbar. Hintergrund ist das hier der
Ubergabeparameter ,, True“ nur dafiir sorgt das die Spielerliste in die Windows Zwischenablage kopiert
wird.

Uber die Schaltflache ,Sende Befehle* werden die Befehle, gemaR der Auswahl, an Scum gesendet.
Die Einstellungen werden dauerhaft gespeichert.

Die Schaltflache ,Neustart Warnung® erzeugt innerhalb von Scum eine Anklindigung (,#Announce®) mit
der verbleibenden Zeit (in Minuten) bis zum nachsten Serverneustart.

7.2 Spieler / Teleport

Die Schaltflache ,Lade Spieler* Iadt die Liste der aktuell am Scum Server angemeldeten Spieler in Liste
der Benutzeroberflache. Wurden zuvor im Bereich die Schaltflache ,Sende Befehle® im Bereich ,Admin
Befehle® betatigt und die Option ,Spielerliste” ausgewahlt, wird die Spielerliste automatisch geladen.

Spieler / Teleport
Lade Spieler Teleport zu
Suche:

[[] 12345678901234567 | Randle | Randle
[[] 45675678901234567 | Max | Moritz

[] 89045678901234567 | Susi | SusiSorglos
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7.2.1 Teleport zu

Die Schaltflache ,Teleport zu“ wird aktiviert, sobald ein Eintrag aus der Spielerliste ausgewahit wurde.
Nach der Betatigung der Schaltfliche, wird die eigene Spielfigur zum ausgewahlten Spieler teleportiert.

7.2.2 Teleport zu mir

Die Schaltflache , Teleport zu mir wird aktiviert, sobald ein Eintrag aus der Spielerliste ausgewahlt wurde,
oder ein oder mehrere Spieler mittels der vorangestellten Checkbox ausgewahlt wurden. Werden hier
mehrere Spieler ausgewahlt, so werden die ausgewahlten Spieler der Reihe nach zur eigenen Spielfigur
teleportiert.

7.2.3 Spieler Info

Die Schaltflache KH ruft die verfigbaren Informationen zum ausgewahlten Spieler ab. Hierzu werden
sowohl die Information aus der Spielerliste als auch aus den Squad Informationen herangezogen.
Wurden die Squad Informationen zuvor noch nicht ausgelesen (siehe Kapitel Registerkarte —
~oquads“)werden diese automatisch ausgelesen.

[A]RandleFlag
Information

Spcer Nome:
Seom D
Stcom e

- [

4 Mitglieder

:

o

Die Auswabhlliste ,Mitglieder” wird aktiv, wenn der Spieler Mitglied in einem Squad mit mehr als einem
Mitglied ist. In diesem Fall kann der Anwender hier auch die Spielerinformationen der anderen
Squadmitglieder aufrufen.

Uber die Schaltflache ,Vergeben“, kann die im Feld eingetragene Anzahl Ruhmpunkte an den Spieler
vergeben werden.

7.2.4 Suche

Befinden sich auf einem Server sehr viele Spieler, kann es milhsam sein den richtigen Spieler in der Liste
zu finden. Um diese Suche zu erleichtern, kann der Anwender im Textfeld ,Suche” eine Zeichenkette
eingeben. Die Spielerliste wird dann auf die Spielereintrage reduziert, die die entsprechende
Zeichenkette enthalten.
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7.3 Spieler / Teleport — Kontextmen

Das Kontextmend in der Spielerliste verfligt Uber zahlreiche Eintrage.

Info

Stumm schalten

Stumm schalten fir alle
& Kick

Ruhmpunkte vergeben
Teleportiere zu Position

Teleportiere zu Fahrzeug

7.3.1 Info

Wie im Kapitel ,Spieler Info K& beschrieben.

7.3.2 Eintrag kopieren

Kopiert den ausgewahlten Eintrag in die Windows Zwischenablage.

7.3.3 Stumm schalten
Schaltet den ausgewahlten Spieler (nur) fur die eigene Spielfigur im In-Game Chat stumm.

Hinweis:

Die auf diese Weise stumm geschalteten Spieler werden serverseitig nicht gespeichert. D.h. die
Summschaltung muss dann explicit, unter Angabe der jeweiligen Steam ID, vorgenommen werden.
Hierzu werden die mit SAM stumm geschalteten Spieler in ein Logdfile eingetragen (siehe Kapitel
Spieler).

7.3.4 Stumm schalten fur alle

Schaltet den ausgewahlten Spieler fir alle auf dem Server befindlichen Spieler im In-Game Chat stumm.
Hinweis:

Die auf diese Weise stumm geschalteten Spieler werden serverseitig nicht gespeichert. D.h. die
Summschaltung muss dann explicit, unter Angabe der jeweiligen Steam ID, vorgenommen werden.
Hierzu werden die mit SAM stumm geschalteten Spieler in ein Logdfile eingetragen (siehe Kapitel
Spieler).

7.3.5 Kick

Kickt (entfernt) den ausgewahlten Spieler vom Server. Der Spieler kann sich aber wieder auf dem Server
anmelden.
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7.3.6 Ban

Kickt (entfernt) den ausgewéhlten Spieler vom Server und verbannt diesen dauerhaft, bzw. bis zur
Aufhebung des Bans. Der Spieler kann sich bis zur Aufhebung des Bans nicht wieder auf dem Server
anmelden.

Hinweis:

Die auf diese Weise gebannten Spieler werden nicht in die Liste der gebannten Spieler des
Serverhosters (G-Portal, Pingperfect, usw.) eingetragen. D.h. dieser muss dann explicit, unter Angabe
der jeweiligen Steam ID, entbannt werden. Hierzu werden die mit SAM gebannten Spieler in ein Logfile
eingetragen (siehe Kapitel

Spieler).

7.3.7 Anzahl Ruhmpunkte vergeben/andern

Uber diesen Eintrag kann der Anwender die Anzahl der Runmpunkte des ausgewahlten Spielers andern.
Hierzu im folgenden Dialog die gewunschte Anzahl an Ruhmpunkten eingeben und mit ,OK* bestéatigen.

Geben Sie die Anzahl an Ruhmpunkten ein:

1000

Mit der Schaltflache ,Abbrechen” wird der Vorgang ohne weitere Aktion beendet.

7.3.8 Teleportiere zu Position
Teleportiert den ausgewahlten Spieler zu einer der in SAM gespeicherten Position.

Teleportiere zu Position Alacatraz outside
Teleportiere zu Spieler Alcatraz inside
Teleportiere zu Fahrzeug Event Bunker B0 Jan22
Event Bunker B4 Jan22
Event Bunker D3 Jan2?2
Handelsplatz B2
Hinweis: Die gezeigten Positionen sind beispielhaft!

7.3.9 Teleportiere zu Spieler
Teleportiert den ausgewahlten Spieler zu einem der Spieler aus der aktuellen Spielerliste.

Teleportiere zu Spieler 2345678901. Randle | Randle

Teleportiere zu Fahrzeug 45675678901234567 | Max | Moritz

Susi | SusiSorglos

7.3.10 Teleportiere zu Fahrzeug
Teleportiert den ausgewahlten Spieler zu einem Fahrzeug aus der aktuellen Fahrzeugliste (siehe Kapitel

Registerkarte — ,Fahrzeuge*). Die hier angezeigten Fahrzeuge kénnen Uber den Filter auf der
Registerkarte ,Fahrzeuge® reduziert werden.
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Teleportiere zu Fahrzeug

38

352 |

3 | BP_Quad_01 A|x
423 | BP_Quad_01_C | X=-

470 | BP_Quad_01_D | X=-

8 Registerkarte ,,Positionen

Auf der Registerkarte befinden sich die Steuerelemente zum Speichern und zur Verwendung von
gespeicherten Positionen.

Stat F’*'JS't'DnEﬂ Ankindigungen Fahrzeuge Squads Pakele Befeshle Links _

Neue Position hinzufugen

Um mdglichst schnell und einfach an bestimmte Positionen (Eventbereiche, Handelsplatz, Bunker, usw.)
auf der Scum Karte zu gelangen, kdnnen mit SAM solche Positionen dauerhaft gespeichert werden.

Hierzu im Bereich ,Neue Position hinzufligen® einen Namen fir die neue Position eingeben. Weiter
werden die entsprechenden Koordinaten benétigt.

Befindet sich der Anwender an der gewiinschten Position, kann er hierzu die Schaltflache ,lhre Position*
nutzen. Die Koordinaten der eigenen Spielfigur werden dann ausgelesen und in das Feld ,Koordinaten®
eingetragen.

Alternativ kann der Anwender die Koordinaten auch aus anderen Quellen kopieren (z.B. aus einer der
zahlreichen interaktiven Scum Maps im Internet).

Uber die Schaltflache ,Speichern” wird die neue Position dann gespeichert und steht sofort in der
Auswahlliste ,Position* zur Verfigung.

Nach der Auswahl einer der gespeicherten Positionen aus der Auswabhlliste ,Position*, werden die
entsprechenden Koordinaten auf der Benutzeroberflache angezeigt. Die Schaltflache ,Kopieren* kopiert
die angezeigten Koordinaten zur weiteren Verwendung in die Windows Zwischenablage.

= Handelsplatz B2 ‘

#eleport -114005.039 -71770.391 3665

Mit der Schaltflache ,Teleport kann der Anwender seine Spielfigur an die ausgewahlte Position
teleportieren.

Die Schaltflache Kl 16scht die ausgewahlte Position dauerhaft.
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9 Registerkarte — ,,Ankindigungen*

Auf der Registerkarte ,Ankundigungen® kbnnen immer wieder bendtigte Ankindigungen (Scum Befehl:
#Announce) dauerhaft gespeichert werden.

Stat  Posttionen gen | Fahrzeuge Squads  Pakete  Befehle  Links _

Neustart Wamung Chat Neustart Wamung 4 Chat sender

Ankindigungen bearbeitenhinzufigen

Text

Im Bereich ,Ankiindigungen bearbeiten/hinzufigen“ kdnnen sowohl neue Ankiindigungen erstellt als auch
bestehende Ankiindigungen bearbeitet werden.

9.1 Neuen Anklndigung erstellen

Um eine neue Ankilindigung zu erstellen, muss ein Name (Feld: ,Name®) und der Inhalt (Feld: , Text) fur
die neue Ankiindigung eingegeben werden. Uber die Schaltflache ,Speichern” wird der Vorgang
abgeschlossen. Die neue Ankindigung steht dann sofort in der Auswabhlliste ,,Ankindigung“ zur
Verflgung. Die Schaltflache *® leert die beiden Felder ,Name* und , Text*.

9.2 Ankindigung bearbeiten

Hierzu muss zuerst eine der bestehenden Ankiindigungen aus der Auswabhlliste ausgewahlt werden.

Ankindigungen Bl i e s ,
Chat Meustart Wamung An Chat senden

Ankundigungen bearbeitenhinzuflgen

WEn -8 Handelstag PvP Verbat n

Ab 21:15 Ubr gitt wegen dem Handelstag auf der gesamten Map PvP Verbot!

Nach der Auswahl wird der Name und der Text der Ankiindigung im Bereich ,Ankiindigungen
bearbeiten/hinzufiigen® angezeigt. Der Anwender kann nun den Textinhalt der Ankindigung andern.

Wird der Name der Ankiindigung nicht geandert, wird Uber die Schaltflache ,Speichern® die bestehende
Ankiindigung Uberschrieben.

Wird der Name der Anklindigung geandert, wird nach Betatigung der Schaltflache ,Speichern® eine neue
Ankiindigung erstellt sofern nicht schon eine Ankiindigung mit diesem Namen existiert.

Die Schaltflache Kl I16scht die ausgewahlte Ankiindigung dauerhaft.
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9.3 Ankindigung ausfihren

Uber die Schaltflache ,Ankiindigen® wird die ausgewahite Ankiindigung an Scum gesendet.

Alternativ kann die Ankindigung Uber die Schaltflache ,An Chat senden® auch an den In-Game Chat von
Scum gesendet werden. In diesem Fall ist dann keine Administratorberechtigung auf dem Scum Server
notwendig.

Darlber hinaus steht die bereits aus dem Kapitel ,Registerkarte — ,Start* bekannte Funktion ,Neustart
Warnung® auch hier zur Verfigung. Auch diese kann alternativ an den In-Game Chat von Scum gesendet
werden.

10 Registerkarte — ,,Fahrzeuge*

Auf der Registerkarte ,Fahrzeuge® kdnnen die Fahrzeuginformationen des Scum Servers ausgelesen und
angezeigt werden.

Optionen  Spieler

Scum Admin Manager 2.0.6

Stat  Postionen Ankiindigungen Fahrzsuge  Squads Pakete Befehle Links

611 BP_Pickup_01_E | X=-550353.313 Y=-466375.313 Z=16229.127
1001BP_Pickup_07_B | %=-66802.523 Y=-35686.500 Z= J’DE’ 016
BP_Pickup_01_| -355188.563 Y=617451 313 Z-66252.156
BP_Pickup_01_HellRiders | %=-51307.754 Y=-87737.867 Z=36120.246
BP_Pickup_01_F | X=-48626.554 Y=-127226.203 Z=-35354.273
70415.938 Y=431203.750 Z=24510.631
9930.523 Y=-117174.234 Z=35062 559
BP_Pickup_01_| 0382.188 881.023 7=36923.047
BP_Pickup_(1_C | %=-826517.750 Y=£54962 500 Z=317.553

lhre Posttion:  0.0.0 lhre Position W Immer

W Verkleinem

Uber die Auswahlliste ,Filter* kann der Inhalt der Fahrzeugliste auf den jeweils ausgewéhliten
Fahrzeugtyp begrenzt werden.

Die Schaltflache , Teleport zu“ teleportiert die Spielfigur des Anwenders zu dem ausgewahlten Fahrzeug.

Die Schaltflache Kl 16scht das ausgewéhlte Fahrzeug, nach einer Sicherheitsabfrage, vom Server.

111 BP_SUP | X=-
121 BP_SUV_{1_|
13| BP_SUP | X=
14| BP_SUP | X=-

Ihre: Position

Die Schaltflache B I16scht alle Fahrzeuge die aktuell in der Liste angezeigt werden, nach einer
Sicherheitsabfrage, vom Server.

Sind

Ja Nein

Die Schaltflache E& zeigt dem Anwender eine Ubersicht der auf dem Scum Server verfiigbaren
Fahrzeuge an.
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Fahrzeug Statistik:

Die Schaltflache &8 zeigt dem Anwender die verfligbaren Informationen des ausgewéhlten Fahrzeugs an.

Fahrzeug Infos
Information

Pt Mo
Pt 10
S
—

Um sicher und gezielt Fahrzeuge auf dem Server zu entfernen, kann es nitzlich sein, die eigene Position
auf der Scum Karte zu wissen. Hierzu gibt es im unteren Bereich der Registerkarte ,Fahrzeuge® die
Schaltflache ,lhre Position®. Nach Betatigung dieser Schaltflache wird dem Anwender die eigene Position
angezeigt.

Uber die Checkbox ,Immer* kann eingestellt werden, dass die eigene Position immer automatisch
angezeigt wird, wenn die Schaltflache ,Auslesen” oder ,Teleport zu“ betatigt wird.

10.1 ,,Fahrzeugliste* - Kontextmeni
Uber das Kontextmenii der Fahrzeugliste kénnen folgende Funktionen ausgefiihrt werden.

T Info

™ Fahrzeug umbenennen (Alias)

10.1.1 Info

Zeigt dem Anwender die verfiigbaren Informationen des ausgewahlten Fahrzeugs an.

10.1.2 Fahrzeug umbenennen (Alias)

Es ist (fur Administratoren) méglich den Fahrzeugen auf dem Scum Servern einen sprechenden Namen

(Alias) zu vergeben. Bei Betatigung dieses Eintrags kann der Anwender Uber den Folgedialog den
gewlinschten Namen eingeben.

Geben Sie den neuen Fahrzeugnamen (Alias) ein:

SquadPickup
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11 Registerkarte — ,,Squads*

Die Registerkarte ,Squads” dient zur Anzeige der auf dem Scum Server bestehenden Squad
Informationen.

Stat  Postionen Ankindigungen Fahrzeuge Squads Pakete Befehle Links _

5 T

1 Squadis) 2 Squadmitglieder

12345678901234567 | PeterPan | PeterPan
D0045678501234567 | Peterlustig | Peterlustig

In der linken Liste werden die Squads des Scum Servers angezeigt. Nach Auswahl eines der Squads,
werden dem Anwender in der rechten Liste die Squadmitglieder angezeigt.

Die Schaltflache Kl 16scht das ausgewéhlte Squad.

Wird in der rechten Liste ein Squadmitglied ausgewahlt, kdnnen Uber die Schaltflache &8 die verfligbaren
Informationen zum ausgewahlten Spieler angezeigt werden. Hierzu werden auch die Informationen aus
der Spielerliste der Registerkarte ,Start” benétigt. Wurden diese Informationen zuvor noch nicht
ausgelesen, werden diese vor der Anzeige der Spielerinformationen automatisch ausgelesen.

Hinweis:

Im Gegensatz zu den Spielerinformationen, die auf der Registerkarte ,Start“ ausgelesen werden, konnen
an dieser Stelle auch Informationen zu Spielern angezeigt werden, die aktuell nicht am Scum Server
angemeldet sind. Allerdings kénnen dann allerdings einige Informationen (wie z.B. Anzahl der
Ruhmpunkte) nicht ausgelesen werden.

11.1 Liste Squadmitglieder — Kontextmenu

Im Kontextmenu der Liste fir die Squadmitglieder stehen folgende Funktionen zur Verfiigung.

T Info
Ban

¥ Ruhmpunkte vergeben

11.1.1 Info

Ruft die verfiigbaren Spielerinformationen zum ausgewahlten Squadmitglied auf (siehe Kapitel
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Spieler / Teleport — Kontextmend, Info).

11.1.2 Ban
Der ausgewahlte Spieler wird dauerhaft vom Server entfernt.

Hinweis:
Es gelten hier die gleichen Rahmenbedingungen wie im Kontextmeni der Spielerliste auf der
Registerkarte “Start”.

11.1.3 Ruhmpunkte vergeben

Wie im Kontextmeni der Spielerliste, kann der Anwender auch in der Liste der Squadmitglieder
Ruhmpunkte an den ausgewahlten Spieler vergeben.

12 Registerkarte — ,,Pakete

Auf der Registerkarte ,Pakete” kdnnen Spawn-Pakete erstellt, gespeichert und aufgerufen werden. Ein
Spawn-Paket ist eine Sammlung von Spielobjekten, die von einem Administrator erzeugt werden kénnen.

|Start Postionen  Ankindigungen Fahrzeuge Squads Befehle Links _
5

reugen/bearbeten

e (A 9

Inhalt

Zur Erzeugung von Spawn-Paketen missen dem Anwender die korrekten Namen der Objekte in Scum
bekannt sein.

Uber die Auswahlliste ,Pakete” kann der Anwender eines der gespeicherten Pakete auswahlen.

Pakete erzeugen/bearbeiten

EE

Inhalt Hspawnitem Cal_%mm 2 ~

Hapawnitem Backpack_01_081
Hapawnitem Camo_Beanie_08 1
Hapawnitem CombatBoots 1

Der Inhalt des ausgewahlten wird dem Anwender im Bereich ,Pakete erzeugen/bearbeiten* angezeigt.
Der Anwender kann nun im Feld ,Inhalt* Objekte hinzufligen/entfernen und/oder die Anzahl einzelner
Objekte andern.

Im Gegensatz zur manuellen Erzeugung von Objekten ist hier die Anzahl nicht auf 10 gleiche Objekte je
Vorgang begrenzt. D.h. wenn z.B. 15 gleiche Objekte erzeugt werden sollen, missen hier nicht zwei
Eintrage (einmal 10 und einmal 5) erstellt werden. Es kann direkt die Gesamtanzahl 15 eingetragen
werden.
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Uber die Schaltflache ,Paket speichern kann das bestehende Paket wieder gespeichert werden. Andert
der Anwender den Namen des Pakets wird Uber die Schaltflache ,Paket speichern” ein neues Paket
erzeugt.

Die Schaltflache ,Paket erzeugen® startet die Erzeugung der in dem ausgewahlten Paket definierten
Objekte in Scum.

Die Schaltflache K I6scht das ausgewéhlte Paket dauerhaft.
Die Schaltflache [£ sffnet die ausgewahlte Paketdatei im Windows Notepad.

Die Schaltfliche -# leert die beiden Felder ,Name“ und ,Inhalt®.

13 Registerkarte — ,,Befehle”

In Scum gibt es zahlreiche Admin Befehle. Um auch diese Befehle schnell im Zugriff zu haben, dient die
Registerkarte — ,Befehle®.

Start

25 Befehlie) e |
HCancelVote - .
HScheduleWordEvent BP_CangoDrop Event Zahl - Wahr/Falsch _

HSetFacialHairLength 0

ASaFanePorts ol rosion [

#H5etFame Points To AllOnline

Positionen  Ankindigungen Fahrzeuge Squads FPakete :

#SetHairlength 0 keorainzten ||
#H5etHealthToteminHands

#SetTime 2 ombies

H5etTime & )

#SetWeather 0 hl| Tiere

13.1 Allgemein
Jeder Befehl muss mit einem ,Hashtag® (,#*) beginnen um gespeichert werden zu kdnnen.

Die Befehle werden in der Datei ,Commands.Ist“ im Unterverzeichnis ,Lists“ des Programmverzeichnis
gespeichert und kénnen auch dort bearbeiten, bzw. eingetragen werden.

Nach dem Speichern eines neuen Befehls, wird dieser sofort in der Liste der verfligbaren Befehle
eingetragen.

Die Schaltflache Kl I6scht den ausgewahlten Befehl aus der Liste.

13.2 Vollstandige Befehle
Vollstandige Befehle sind Befehle, die genauso auch direkt in Scum ausgefihrt werden kénnen.
Beispiele:
o #Settime 6 - andert die In-Game Zeit auf 6:00 Uhr)
LH#CancelVote“ > beendet die aktuell laufende Abstimmung

o #SpawnAnimal BP_Bear2 3“ > erzeugt (spawnt) 3 Tiere des Typs BP_Bear2

Diese Befehle konnen genauso in das Feld ,Befehl” eingetragen, gespeichert und ausgefiihrt werden.
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13.3 Unvollstandige Befehle

Unvollstandige Befehle sind Basisbefehle, die noch mindestens einen weiteren Parameter bendtigen.

Beispiele:

o #Settime* 2 bendtigt noch eine Zahl fur die einzustellende Uhrzeit
o #SpawnAnimal“ 2 bendétigt die zu erzeugenden Tierart und die Anzahl
o #SetFamePointsToAllOnline* 2 bendtigt die Anzahl der Ruhmpunkte

Die unvollstandigen Befehle sind Befehle, die vor der Ausfiihrung mit SAM vom Anwender noch um die
fehlenden Parameter ergénzt werden mussen. Hierfir stehen rechts neben der Befehlsliste
entsprechende Felder zur Verfigung.

lhre: Position
Zahi - REZEEd 000 |

Tier Typ

Im Feld ,Position“ stehen dem Anwender die vom SAM gespeicherten Positionen zur Verfligung, um das
Feld ,Koordinaten® zu fillen.

Bei der Auswahl eines unvollstandigen Befehls aus der Liste, wird dem Anwender angezeigt welche
Felder/Parameter noch fehlen.

Befehl HSpawn Animal

HSetTime &
H3etWeather 0 "~ - Wahr/Falsch _

#5howFaginfo
#5howHagLocations Position
HShowVehiclelnfo
H5howVehicleLocations
HspawnAnimal
#HSpawnRandomAnimal
#5pawnRandomZombie
HSpawnlombile )
HSpawnZombie ol Tier Typ

Beispiel: Der Befehl ,#SpawnAnimal* benétigt zusétzlich die Tierart/Tier Typ und die Anzahl.

Da Scum die Befehle mit zusatzlichen Parametern, diese auch in einer bestimmten Reihenfolge erwartet,
wird auch die Reihenfolge der Eingabe vom SAM berticksichtigt/geprift.

Wahlt der Anwender bei dem oben gezeigten Beispiel die Zahl vor der Tierart, weist SAM den Anwender
auf den (noch) fehlenden Parameter hin.

Bitte wahlen Sie erst den Tier Typ aus!
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13.3.1 Unvollstandige Befehle konfigurieren

Befehle, die noch zusétzliche Parameter benétigen missen wie folgt in das Feld ,Befehl®, bzw. alternativ
direkt in die Datei ,Commands.Ist eingetragen werden.

Die Hauptbestandteile werden durch Komma getrennt (ohne Leerzeichen)
Reihenfolge: Befehl,Parameterliste

Die Parameterliste wird ihrerseits durch einen Hochstrich (])getrennt
Méogliche Parameter: none, Number, Zombie, Animal, Location, Boolean

Beispiele:

Das Kommando ,#SpawnAnimal“ bendtigt zwei Parameter (Welches Tier(Animal) und die Anzahl
(Number).

Befehl Parameterliste

#SpawnAnimal Animal|[Number

Eintrag = #SpawnAnimal,Animal|Number
Beispiel: #SpawnAnimal BP_Bear2 3

Wird nur ein Parameter benétigt, wie z.B. bei ,#SetTime*, entfallt die Trennung mittels Hochstrich.

Befehl Parameterliste

(

#SetTime Number
Eintrag = #SetTime,Number
Beispiel: #SetTime 8
Wird kein Parameter bendétigt, wie z.B. bei ,#CancelVote*, wird als einziger Parameter ,none“

eingetragen.

Befehl Parameterliste

!

#CancelVote none

Eintrag = #CancelVote,none
Beispiel : #CancelVote

Wird kein Parameter benétigt, weil der Befehl komplett mit allen notwendigen Ubergabeparametern
eingetragen wird, wie z.B. ,#Settime 2“, wird als einziger Parameter ebenfalls ,none" eingetragen.

(

Befehl Parameterliste

#SetTime 2 none

Eintrag = #SetTime 2,none
Beispiel : #SetTime 2
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Auszug aus der Datei ,Commands.Ist*

Hinweis: Bei vollstédndigen Befehlen wird diesen automatisch der Text ,,none* hinzugefigt.

14 Registerkarte — ,,Links*

Auf der Registerkarte ,Links® kdnnen Verknlipfungen zu haufig bendtigten Internetseiten und/oder
Dateien hinterlegt werden.

Start  Posttionen Ankindigungen Fahrzeuge Squads Pakete Befehle

Discord Einladungslink : https://discord go Wz SXG7ayeu Discord Link kopieren

Zusatzlich wird dem Anwender, der unter ,Optionen® eingestellte Einladungslink fir Discord angezeigt.
Dieser Einladungslink kann ber die Schalflache ,Discord Link kopieren® zur weiteren Verwendung in die
Windows Zwischenablage kopiert werden.

Die Verknupfungen (max. 18), die dem Anwender hier angezeigt werden, kénnen Uber die Datei
,Links.Ist“ im Unterverzeichnis ,Lists“ des Programmverzeichnis definiert werden.

Es handelt sich hierbei um eine einfache Textdatei, die je Zeile eine Verknupfung definiert.

Die einzelnen Bestandteile missen durch ein Komma getrennt (ohne Leerzeichen) werden.
Reihenfolge: Anzeigetext, URL/Adresse, Tooltip (Text, der angezeigt werden soll, wenn mit der Maus
Uber den Anzeigetext gefahren wird).

Als Verknupfungen kénnen Internetadressen, Pfade zu Dateien/Ordner und Programmdateien verwendet
werden.
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15 Wirtsschafts Manager

15.1 Allgemeines

Mit dem Scum Update 0.7 wurde in Scum ein Handelssystem eingefiihrt. Dieses System kann seitens der
Serverbetreiber (aber auch im Einzelspieler Modus) umfassend konfiguriert werden. Neben allgemeinen
Einstellungen kann der Serverbetreiber folgende Einstellungen fur einzelne Handelsobjekte vornehmen.

Verkaufspreise

Ankaufspreise

Multiplikatoren fur Ver- und Ankaufspreise
Aktivierung/Deaktivierung des Verkaufs

Diese Einstellungen miussen auf der Administrationsseite der Serveranbieter (Gportal, Pingperfect, usw.)
in die Konfigurationsdatei ,EconomyOverride.json® (Json Format) eingetragen werden. Diese
Einstellungen mussen fir jeder der (aktuell) drei unterschiedlichen Handlertypen (Waffen, Fahrzeuge,
Allgemein) der (aktuell) vier Handelsposten vorgenommen werden.

Der Scum Wirtsschafts Manager unterstiitzt den Anwender bei der Erstellung der notwendigen Eintréage
fur die jeweiligen Handelsobjekte.

Nach dem Offnen des Scum Wirtsschafts Managers, wird folgende Benutzeroberflache angezeigt.

Scum - Wirtschafts Manager

Und Oder Filter loschen

Objektname Kafpreis Vetaufspreis  Mutiplikator  Handelbar Hauptkategore  Unterkategorien  Hander Tel des Witsschaftssysten  Kommentare
10_Teeth_Necklace 1 1 10 defaut Clothes Neck Necklace | Trader 1
12_Gauge_Birdshot 1 1 10 defaut Wezpan Ammo;Sholgun | Amary 1
12_Gauge_Birdshot_Ammobox 1 1 10 defaut Wezpan Ammo,Box:Shetg... | Amary 1
12_Gauge_Buckshot 1 1 10 defaut Weapon Ammo:Shotgun | Amory 1
12_Gauge_Buckshot_Ammobox 1 1 10 defaut Weapon AmmoBox:Shetg... | Amory 1
12_Gauge_Buckshot_Crafted 1 1 10 defaut Weapon Ammo Crafted:Sh... | Amory 1
12 Gauge_Slug - -1 10 defaut Wezpan Ammo;Sholgun | Amary 1
12_Gauge_Slug_Ammobox 1 1 10 defaut Wezpan Ammo,Box:Shetg... | Amary 1
15_Teeth_Necklace 1 1 10 defaut Clothes Neck Necklace | Trader 1
1H_Beam_Dildo 1 1 10 defaut Weapon Melee Amory 1
1H_Brass_Knuckles 1 1 10 defaut Weapon Melee Amory 1
1H_Bushman 1 1 -10 default Weapon Tool Knife Amory 1
H_Cleaver 1 1 10 defaut Wezpan Melee Amary 1

2 2 o — e o

I
i] Lacen | Speichem I Speichem uner ff Listen zusammertiahren

B Nur ausgewahite Spakten bericksichtigen

Die Hauptdatenbank wird automatisch geladen und in der Tabellenansicht angezeigt. Oberhalb der
Tabellenansicht wird angezeigt welche Datenbank/Benutzerliste gerade angezeigt wird.

Uber die Filterfunktion kann die Anzahl der angezeigten Datensétze reduziert werden. Hierzu stehen u.a.,
Hauptkategorien und Unterkategorien zur Verfligung.

Die Suchlogik kann vom Anwender verandert werden. Hierzu stehen der ,Und“ und der ,,Oder* Operator
zu Verfugung.

Bei dem ,Und“ Operator missen alle eingegebenen Filtereingaben auf einen Datensatz zutreffen.
Bei dem ,Oder“ Operator werden muss mindestens eine Filtereingabe auf einen Datensatz zutreffen.

Die Schaltflache ,Neu Laden* [adt alle Datensatze der ,Hauptdatenbank“ neu. Diese Funktion wird
bendtigt, wenn eine Benutzerliste (siehe nachstes Kapitel) geladen wurde.

Die Schaltflache ,Filter Idschen® setzt alle Filtereingaben wieder zurick.
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15.2 Benutzerlisten
Um die Anderungen fir den eigenen Server zu dokumentieren und spater auch wieder fiir weitere
Anderungen aufrufen zu kdnnen, kann der Anwender die (un- oder gefilterten) Datenséatze speichern.

Uber die Checkbox ,Nur ausgewéhlte Spalten beriicksichtigen* kann gesteuert werden, ob alle
angezeigten oder nur die ausgewahlten Datenséatze in die Benutzerliste gespeichert werden.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ,Speichern® erscheint, beim ersten Speichervorgang einer
Benutzerliste) ein Dialog zur Eingabe eines Dateinamens.

Bitte einen Dateinamen eingeben:

Benutzeriste Vehicle

Nach dem Speichern einer Benutzerliste, wird diese automatisch in die Tabellenansicht geladen.
Der Anwender kann hier nun seine Anderungen vornehmen und die Liste wieder speichern.

Die Benutzerlisten werden im Unterverzeichnis ,xml“ des Programmverzeichnis vom SAM gespeichert.

Zusatzlich wird die gespeicherte Liste sofort und auch bei spaterem Start des Scum Wirtsschafts
Mangers in die Auswabhlliste ,Gespeicherte Listen“ eingetragen.

Die Schaltflache ,Speichern unter” dient dazu, um eine bereits gespeicherte und/oder geanderte
Benutzerliste unter einem anderen Namen abzuspeichern. In diesem Fall erscheint ebenfalls der oben
gezeigte Dialog.

Die Schaltflache ,Laden® 1adt die in der Auswahlliste ,Gespeicherte Listen* ausgewanhlte Liste in die
Tabellenansicht. Der Name der geladenen Liste wird Uber der Tabellenansicht in Gelb angezeigt.

15.3 Listen zusammenfihren

Mit jedem Update/Patch von Scum kdénnen neue Items hinzugefligt werden. Au3erdem méchte der
Anwender vielleicht seinen gespeicherten Listen nachtraglich Items hinzufiigen.

Die Schaltflache ,Listen zusammenfiihren“ ermdglicht genau das. Beim Klick auf diese Schaltflache
werden die aktuell angezeigten oder ausgewahlten Datenséatze mit in die in der Auswabhlliste

.Gespeicherte Listen ausgewahlte Benutzerliste eingetragen. Bereits bestehende Eintrage in der
bestehenden Benutzerliste werden dabei nicht tGiberschrieben.

15.4 Json Export
Mittels der Schaltflache ,Export To Json“ werden die angezeigten Datensatze exportiert.
Die (un- und/oder gefilterten) Datenséatze kénnen vom Anwender verandert und in das notwendige Json

Format exportieren werden. Alternativ kdnnen Uber die Checkbox ,Nur ausgewahlte Spalten
bericksichtigen® nur die ausgewahlten exportiert werden.
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Die Ablage der Exportdatei erfolgt auf dem Desktop des angemeldeten Anwenders und wird direkt nach
dem Export automatisch gedffnet. Die Benennung beriicksichtigt die Filter Objekt Name, Hauptkategorie,
Unterkategorie und Handler.

Der Inhalt der Exportdatei kann vom Anwender kopiert und an die jeweiligen Stellen in der
Konfigurationsdatei ,EconomyOverride.json® eingefugt werden.

Fur die Ubernahme der Anderungen am Handelssystem ist ein Neustart des Scum Servers erforderlich.
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