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=  Aktion abbrechen
TAB antippen

= /nventar

= Metabolismus

= FEvents

=  Statistiken

= _Deena”

TAB halten
= Aktionsrad

»  Aktionsauswahl mit Maus

Grundlegende Aktionen:

F10 |F11 Fi12 ‘

71 bis 0 Schnellzugriffe

= 1 und?2linke/rechte Schulter
= 3-0/nventar

F antippen

=  Aktion ausfihren
F halten

»  Aktionsauswahl
T

= Chat offnen

»  Mit Tab zwischen global (blau) und lokal
(weil3) wechseln

= /ngame Chat

»  Zum reden halten
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» Karte an/aus
G

» Nachtsicht an/aus
Enter

*  Kamera umschalten
(3rd-Person/Ego-Perspektive)

= HUD deaktivieren/Aktivieren
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Waffenkontrolle
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F10 |F11 |F12 | |Druck |Rollen | Pause
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=  Waffe nachladen
Umschalt + LMT

» Feuermodus éndern
Strg halten

»  Atem anhalten
Strg antippen

= Entfernung messen
Umschalt + MR

= Entfernung einstellen
Umschalt + Alt + MR

=  Windversatz einstellen

MMT

=  Schlagen mit der Waffe
RMT antippen

= Visieren/schuss abbrechen (nur Bogen)
RMT halten

=  Fokussieren




Bewegungskontrolle
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WASD

* vor/links/zurlick/ rechts
X

= hinlegen
C

* hinknien/ abtauchen
C+MR

= hinknien stufenlos
Q

= pach links lehnen

i E

nach rechts lehnen

1- .

Alt + Maus
=  Freies Umsehen

|74

»  RKampfthaltung/Waffe in Anschlag
Leertaste

» springen/auftauchen

MR

= TJempo erhéhen/verringern




Kampir-/Hiebwaffenkontrolle
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WASD WS+ MT -
" bewegen =  Kombination schlagen
WASD doppelt tippen H
" ausweichen = Ziele durchschalten
RMT halten
= plocken
LMT
= schlagen/werfen
RMT halten
= Zielen (zum werfen)
QE

m  Zjele durchschalten




Fahrzeug-Steuerung
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» Handbremse
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= [jchtan/aus



