


Um es vorweg zu nehmen - wir wollen hier nicht das Thema Camouflage oder Tarnung im Grofen und Ganzen und sllumfassend aufdréseln. Daftir gibt es zu
= "vxele Aspekte, Meinungen und Sichtweisen, die dabei eine Rolle spielen und wir wollen nicht den Rahmen dieses Guides sprengen oder das Realleben abbilden.

I—her geht es ~knickknack~ nur um die 9 Camo-Sets im SCUM. Damit haben wir auch schon den ersten Aspekt verraten. Genau! SCUM hat 9 unterschiedliche
militirische Bekleidungs-Sets. Genau genommen neuneinhalb aber dazu gleich.

Woraus besteht ein ,Set”?
Ein Set besteht aus verschiedenen Items, die deinen Charakter von Kopf bis FuB einheitlich einkleiden.

~ = Dabel sind nicht in jedem Set auch alle mglichen Bekleidungsstiicke enthalten. Die Anzahl der verfigbaren Kleidungsstiicke variiert also, Damit wiren wir
schon beim Set Nummer 9 1/2! Dies ist genaugenommen kein vollwertiges Set. Es besteht lediglich aus Helm, Jacke und Einsatzrucksack und wir zihlen es
daher einfach mal nicht mit und ersetzen es in der Ubersicht durch blau — das kann man nimlich sehr gut als Polizei-Set oder Navy-Version zusammenstellen.

Welche Tarnfarben gibt es?

Naturgemil sind Tarnfarben bzw, Tarnmuster sehr individuell und oftmals streng gehiitete Geheimnisse. Je nach Herkunft, Verwendung und Verbreitung

bekommen sie Namen oder auch nicht. Festgelegte und bekannte Bezeichnungen gibt es kaum. Ausnahme sind wie immer die extrovertierten Amis. Jeder weil}

_so ungefihr, was mit woodland oder desert-Tarn gemeint ist. Die Suche nach tatséchlich verifizierbaren Bezeichnungen der Tarnmuster in SCUM war mbhselig

und ich habe irgendwann abgebrochen. Ich habe mich entscheiden, die wahrscheinlichsten bzw. gebrauchlichsten Bezeichnungen zu verwenden. Die meisten

unterschiedlichen Muster gibt es bei den Helmen. Also benutzen wir diese fiir die Namen der Set’ s und packen noch das blaue oben drauf (da gibt es wiederum
I/ einen anderen Helm for).
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Set zusammen und nu?

Du bist in der glicklichen Lage. dir ein (oder mehrere) Tarn-Sets ergattert zu haben und fragst dich nun, ob es nur cool aussieht oder ob es was bringt? Das
haben wir uns auch gefragt. Fakt ist! Tarnung funktioniert in Scum ebenso, wie sie gedacht ist. [hr seid schwerer zu sehen, sofern ihr euch an die Regeln
haltet:

Tarnung muss zur Umgebung passen! Arctic-Tarn bringt euch im Wald nicht wirklich Punkte ®
Mbglichst keine schnellen Bewegungen machen

Mbglichst tief bleiben

Maglichst im Schatten oder in natOrlicher Deckung bleiben

Nicht vor freiem Himmel rumturnen — Als Silhouette vor der Sonne niitzt die beste Tarnung nix.

Und last but not least:

Der Camo—Skill in SCUM. Ihr kénnt euren Skill erhthen. indem ihr euch mit Tarnklamotten in einem Gebfisch bewegt und die Haltung dndert. Der Camo-Skill
ist einer der am schwierigsten zu erhhenden Skills, weil er nur sehr langsam steigt und stindige Bewegung erfordert.

Der Camo-Skill entscheidet darfiber, wie gut ihr durch einen Gegner zu entdecken seid. Je hher euer Skill, desto spiter wird der Gegner such sehen kinnen.
Als weitere Faktoren kommen die Tarnbekleidung und deren Zustand dazu. Die Gesamtheit dieser Faktoren ergibt zusammen den Tarnbonus.

Dieser Bonus wird mit dem Awareness~Skill des Gegners abgeglichen. woran sich dann ableitet, wer wen zuerst sieht.

Alktuell sind wir noch immer im EarlvAccess von Scum in Game~Version (0.3.68.20018, Die Entwickler balancieren das Game stindig neu aus. Es kann sich also
immer mal wieder etwas an den Skill-Abhiingigkeiten und Spawncodes Aindern. Wir versuchen natirlich, den Guide so aktuell wie mdglich zu halten.

Viel Spal3 beim TTV (Tarnen, T4uschen, Verpissen) oder einfach nur gut aussehen wiinscht euch Baluba von scumworld.de!



